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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegolnych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: pob»erame’/n|epob1eran|e oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa odpowiedz, pozostawiajac
prawidtowaq. Przyktad: ;pebieranie*/niepobieranie*”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do ktérego

adresowana jest oferta Prezydent Miasta Siedlce

2. Rodzaj zadania publicznego!) Nauki, szkolnictwa wyzszego, edukacji, o$wiaty i wychowania

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidenciji, adres siedziby,
strona www, adres do korespondencji, adres email, numer telefonu

stowarzyszenie tutajteraz
08-110 SIEDLCE

ul. Mata, 1

Forma prawna: stowarzyszenie
KRS 0000094477

2. Dane osoby upowaznionej do skiadania Agnieszka Janiszewska 608657713
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imig i

. . . stowarzyszenie.tutajteraz@gmail.com
nazwisko, numer telefonu, adres poczty elektronicznej) ys ) @g

Urzad Miasta Siedlce
Skwer Niepodleglosci 2

IR
06285860

Data wptywu:2020-07-14

r:70345.2020.DG

Przyjat :Sylwia Paudyna
Biuro Obstugi Interesanta
Zatacznikow:0

m
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lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytul zadania publicznego Zagraj, przezyj, poczuj

2. Termin realizacji zadania publicznego?) S : 2020-08-03 bate 2020-10-25
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji) . ' J

Projekt "Zagraj, przezyj, poczuj” ma za zadanie zaangazowac odbiorcow i pokazaé rézne sposoby spedzania czasu. Dzigki
uczestnictwu w zaplanowanych warsztatach uczestnicy, dzieci i mtodziez w wieku szkolnym z miasta Siedlce , poznaja gry
fabularne (RPG).

Projekt zaktada przeprowadzenie sesji RPG (kazda sesja to cykl 3 spotkan, kazde trwajace okoto 3 godzin) dla 3 grup
odbiorcow w wieku od 12 do 5 lat.

Stowarzyszenie wybrato tg grupe odbiorcéw, poniewaz oferta dostepna w Siedlcach jest bardzo obszerna dla mtodszych
odbiorcow (w wieku od 7 do okoto 10 lat) natomiast miodziez w wieku powyzej 12 lat ma mniej dostepnych mozliwosci. Sa
to odbiorcy w wieku, kiedy szukajg nowych zainteresowan, swoich nisz i towarzystwa rowiesnikéw. Organizacja zaje¢ w
formie sesji RPG z pewnoscia petni¢ bedzie réwniez role profilaktyczna. Odbiorcy spedza czas pod opieka dorostych
opiekunow, ktérzy zorganizujq atrakcyjng i adekwatng dla tej grupy wiekowej rozrywke.

Gry RPG (ang. role-playing game) to gra towarzyska oparta na narracji — uczestnicy opowiadajg o swoich akcjach,
decyzjach, prowadzg dialogi wcielajac sige w postacie, ktore biorg udziat w zaplanowanym z gory scenariuszu. Rozgrywke
prowadzi tzw. Mistrz Gry, a cato$¢ gry (tzw. sesja) toczy sie w wyobrazni graczy, niekiedy wspomaganej przez np. mapy
czy drobne rekwizyty. Wszyscy gracze bioracy udziat w sesji dziatajg wspaolnie, by osiagnac okreslony cel.

Jakie sg zalety grania w RPG?

1. Poprzez uczestnictwo w grze odbiorcy budujg i ¢wicza KONTAKTY SPOLECZNE

Uczestnicy ksztatcg sig w sferze spotecznej: budujg odwage publiczng, w tym pewnos$¢ siebie oraz walke ze stresem przed
mowieniem na tle grupy; ¢wicza umiejetnosc pracy w zespole; obserwujg ludzi i dostrzegajg ich rozne zachowania, cechy,
dziatanie w grupie; maja kontakt twarza w twarz z rowiesnikami; ucza sie negocjacji; pracujg zarazem jako jednostka oraz
ekipa.

2. Uczestnicy ROZWIJAJA EMPATIE | MORALNOSC

Poprzez wcielanie sig w roznorakie postaci i dostrzeganie, jak nasze decyzje badz decyzje innych wptywajg na losy
bohaterow zyskuja poczucie kontroli i ucza sie wiary w zmiennos¢ ludzkich cech (koncepcja Carol Dweck o zmiennosci-
statosci cech ludzkich), co korzystnie bedzie wplywac na ich rozwdj. Uczestnictwo w grze zmusza do zastanowienia sie, w
jaki sposob inne osoby moga sie zachowac. Jesli uczestnik gra postacia rozna charakterem od siebie samego, musi
myslec, jak powinno si¢ zachowac tg postacia, ktorg aktualnie odgrywa. Dzieki temu uczy sie: gry aktorskiej — ma
mozliwos¢ wczuc sig i poznac rozne realia — zwigzanych z tym emocji, roznych typéw zachowan, a takze jest zmuszony
podejmowac trudne decyzje.

3. ROZWIJAJA WYOBRAZNIE

Jak najbardziej stuzy ona do rozwijania zdolnosci tworzenia w myslach rozmaitych obrazoéw oraz zdarzen. Wptywa to na
kreatywnos¢ odbiorcow; tatwiej i szybciej przyjdzie mu tworzenie nowych i oryginalnych rzeczy. RPG wspieraja
nieszablonowe myslenie, otwarcie umystu na nowe doznania, idee, rozszerzaniu jego granic.

4.POSZERZAJA SLOWNICTWO
Narrator, jak i gracze, sq zmuszeni do tworzenia prawidtowych zdan, nie raz bogato opisujac przedmioty, miejsca czy
istoty. Co za tym idzie, uczg sie prawidlowego wystawiania, opowiadania, elokwencji.

5.UCZESTNICY SA ZACHECANI DO CZYTANIA
Nieraz trzeba przeczytac¢ ksiazki dotyczace uniwersum gry, by lepiej pojac¢ zasady nim rzadzace. W innych za$ szuka sie
pomysiow na kolejne przygody.

6.JEST TO BARDZO DOBRY SPOSOB NA NUDE
Sposoéb na spedzenie czasu wspolnie z rowiesnikami, w bezpiecznym miejscu bez zagrozenia uzywkami itp.
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7.UCZESTNICY POZNAJA SIEBIE

Pozwalajg poznac siebie samego — poprzez odgrywanie roli i podejmowanie decyzji zgodnych z charakterem postaci;
podnoszg samooceng — bedac bohaterem w $wiecie fikcyjnym, moga przenosi¢ rados¢ na $wiat rzeczywisty, bo wiedzg ze
sq w stanie by¢ w czyms naprawde dobre.

8.Podczas rozgrywek uczestnicy zdobywajg WIEDZE | CWICZA UMIEJETNOSCI

Poprzez granie mozna nauczac¢ m.in. matematyki — w swiecie fikcyjnym trzeba liczy¢ pieniadze, dysponowaé punktami
postaci; szkolnych poje¢ — takich jak ,w gére rzeki”, czym sig rézni grota od jaskini, co to zenit, jak sie odnalezé w lesie;
oraz logicznego myslenia - tacza fakty np. jezeli maja zagadke albo fakty sprzed tygodnia lub nawet dwéch (¢wiczy
pamiec€), muszg planowac w przyszto$c¢ swoje poczynania.

9. ROZWIJAJA UMIEJETNOSCI DZIALANIA

Uczy dziatania w nowych sytuacjach, szybkiej reakcji oraz podejmowania decyzji, zwtaszcza pod presjg czasu i innych ludzi
(np. kiedy trwa walka, ma si¢ 10 sekund na odpowiedz, co postanawia sig dalej zrobi¢), reagowania na zmieniajace sie
okolicznosci. Uczy takze rozwigzywania problemow i radzenia sobie w trudnych sytuacjach.

4. Opi's zakladanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Spos6b monitorowania rezultatow /

Flanowaiy poziol 0sl40niseia irédlo informaciji o osiagnieciu

~ Nazwa rezultatu - A
rezultatow (wartos¢ docelowa)

wskaznika
Zwiekszenie dostepnej oferty dla
odbiorcow w wieku po 12 lat (liczba 3 Raport
wydarzen)
Liczba odbiorcow bioracych udziat w 12 Lista uczestnikow

zadaniu

Zwigkszenie kompetencji osobistych

u odbiorcow 12 Ankieta

5. Krétka charakterystyka oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasobow,
ktore bedg wykorzystane w realizacji zadania

Stowarzyszenie dziata od 2002 roku. Poczatkowo zajmowato sie organizacjg wydarzen kulturalnych. Od 2006 roku, oprocz
dziatalnosci kulturalnej, stowarzyszenie prowadzi rowniez warsztaty edukacji obywatelskiej oraz ekologiczne;.

Stowarzyszenie tutajteraz z powodzeniem organizuje warsztaty plastyczne dla dzieci i mtodziezy. W Siedicach na state
prowadzi Galerie Kultura, gdzie odbywaja si¢ warsztaty rysunku i malarstwa dla 3 grup wiekowych.

Dodatkowo stowarzyszenie organizuje roznorodne warsztaty artystyczne z kregu rekodzieta (string art, batik itp.) oraz
kultury alternatywnej (rysunek komiksowy, manga itp.), zajecia fotograficzne (m.in. fotogram) i warsztaty upcyklingowe.
W Galerii Kultura regularnie odbywajq sie wernisaze i spotkania artystyczne.

Warsztaty organizowane sa w ramach odptatnej dziatalnosci statutowej oraz w ramach realizowanych zadan
finansowanych ze srodkow publicznych. W latach ostatnich 3 latach bylo to na przyktad: "Architektura Siedlec” - projekt, w
ramach ktorego odbyly sie warsztaty plenerowe dla odbiorcow w wieku od 7 do 15 lat. Uczestnicy rysowali i malowali
siedleckie zabytki. Projekt byl finansowany przez Miasto Siedlce.

W latach 2017 i 2019. zostaly zrealizowane kolejne edycje projektu ,Artysci blisko natury”, ktory w swoich zatozeniach
taczy edukacje artystyczng z naukami przyrodniczymi, Formuta warsztatow budzi niezwykte emocje wsrod dzieci oraz
spotyka sie z uznaniem nauczycieli. W poprzednich latach byt to cykl warsztatow, podczas ktorych mtodzi uczestnicy

poznali zagadnienia ekologiczne, a jednoczesnie rozwijali umiejetnosci manualne i artystyczne.

Dodatkowo stowarzyszenie realizowato kilka mniejszych projektow, ktérych celem byta aktywizacja spoteczna oraz

dziatania kulturalne, finansowanych ze srodkow administracji publicznej. Byty to miedzy innymi fundusze z Urzedu Miasta
Siedlce, Wojewodztwa Mazowieckiego, Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Warszawie, Ministerstwa
Obrony Narodowej, Narodowego Centrum Kultury, Muzeum Historii Polski oraz Funduszu Inicjatyw Obywatelskich. Dzieki
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realizacji tych projektow stowarzyszenie posiada doswiadczenie i wiedze niezbedna do prawidtowe;j realizacji
merytorycznej oraz formalnej zadania oraz prowadzenia ksiegowosci i przygotowania sprawozdania.

Prowadzac dziatalnosc lokalng stowarzyszenie wspotpracuje z licznymi placéwkami na terenie Siedlec oraz powiatu
siedleckiego Kadra organizacji to nie tylko czlonkowie ale rowniez wolontariusze i specjalisci z zewnatrz posiadajacy duze
doswiadczenie i wiedze.

Corocznie stowarzyszenie realizuje kilka projektéw finansowanych ze $rodkéw publicznych w zakresie, ktérego dotyczy
niniejsze zadanie oraz w innych dziedzinach.

W 2019 roku stowarzyszenie realizowato cykl warsztatéw w pokoju zagadek "Eko energia”. Cato$é pokoju zagadek jest tak
przygotowana, ze z fatwoscig mozna go ztozy¢, zmagazynowac, a nastepnie ponownie uzyé w dowolnym miejscu.
Realizacja tego przedsiewzigcia edukacyjnego spotkata sie z dobrym przyjeciem zaréwno wéréd nauczycieli, jak i
uczestnikow.

IV.Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Up.| Rodzajkosztu Wartos¢ (PLN] | Zdotacyi Zuonyen
1 Wynagrodzenie eduaktoréw (wolontriat) 300,00 zt
2 Koordynacja zadania (wolontariat) 300,00 zt
3 Zakup poczestunku 200,00 zt l_—
4 Wynajecie lokalu w celu przeprowadzenia warsztatow 400,00 zt .
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 1 200,00 zt 600,00 zt 600,00 zt
)
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(my), ze:

I
2.

~No o,

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego

oferenta{-téwy;

pobieranie swiadczen pienigznych bedzie sie odbywac wylacznie w ramach prowadzone;j odptatnej dziatalnosci
pozytku publicznego;

. oferent/eferenet skladajacy niniejsza oferte nie zalega( ;q)éa&egaﬁa—f z optacaniem naleznosci z tytutu

zobowigzan podatkowych;

. oferent/eferenet skladajacy niniejszg oferte nie zalegal(- Ja)Ea{ega(-jq)1 z optacaniem naleznosci z tytutu skladek na

ubezpieczenia spo{eczne

. dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym 3
. wszystkie |nformaCJe podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym
. w zakresie zwigzanym ze skladaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych

osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemow informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, zlozyty
stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.
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Przypisy
1. Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o

wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pozn. zm.).
2. Termin realizacji zadania nie moze byc¢ dluzszy niz 90 dni.
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